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Istituto Comprensivo “Giovanni XXIII”

Via Angelo Scafuri -  Baiano (Av) 83022
	PROGRAMMAZIONE DI DIPARTIMENTO DI  TECNOLOGIA


	COORDINATORE
	Prof.  D’Apolito Carmine


	1. OBIETTIVI EDUCATIVO - DIDATTICI TRASVERSALI

	OBIETTIVI EDUCATIVI

1) Area affettiva:

· interiorizzate i propri doveri;

· acquistare consapevolezza delle proprie attitudini e dei propri interessi;  

· interiorizzare valori.

2) Area sociale:

· acquistare senso civico e rafforzare le capacità di socializzazione;

· acquisire e rafforzare la capacità di modificare i comportamenti a seconda delle situazioni

OBIETTIVI COGNITIVI:

· Conoscenza: saper riferire le proprie esperienze seguendo l’ordine logico temporale;

                   saper riconoscere un fatto, un contenuto, un metodo;

· Comprensione: saper interpretare contenuti;

· Applicazione: saper utilizzare il contenuto appreso, per risolvere un problema;

· Analisi: saper scomporre elementi d'informazione; saper individuare ipotesi;

· Sintesi: saper organizzare un contenuto in modo da produrre una struttura, una opera personale;

· Valutazione: saper formulare ed esprimere giudizi.

OBIETTIVI TRASVERSALI:

· Partecipazione: saper lavorare da soli e con gli altri:

· Comunicazione: saper manifestare abilità espressive con capacità elaborative;

· Autonomia: saper rendersi autonomi nelle idee;

· Complessità: saper creare complessità di significato;

· Acquisizione: di un metodo di studio permanente;

· Strutturazione: logica delle categorie spazio-tempo e causa ed effetto.




	2. OBIETTIVI FORMATIVI DISCIPLINARI

	· Sviluppare il sapere e il saper fare specifici della disciplina;
· acquisire le capacità critiche e di analisi della realtà tecnologica nei suoi vari aspetti;

· acquisire un metodo di lavoro e di rielaborazione autonomo;

· comprendere ed analizzare il rapporto esistente tra uomo, tecnologia e ambiente;

· sviluppare l’orientamento individuale (interessi culturali, professionali, personali).
 


	3. SAPERI ESSENZIALI

	Il Dipartimento stabilisce i seguenti contenuti minimi obbligatori per le singole classi (anche per il recupero):

	Classe Prima

	Conoscere l’esistenza di diversi settori produttivi

	Conoscere le differenze fondamentali tra i principali materiali e come si ottengono

	Utilizzare in modo adeguato gli strumenti per il disegno ed apprendere le nozioni fondamentali 

del disegno di base


	Classe Seconda

	Acquisire  coscienza dei principi dell’alimentazione e dell’attività connessa

	Conoscere come è costruito un edificio e come funziona

	Essere in grado di rappresentare graficamente un tema proposto

	


	Classe Terza

	Conoscere le principali fonti di energia

	Conoscere i problemi legati alla produzione di energia elettrica

	Essere in grado di rappresentare graficamente un tema proposto

	


	4. METODOLOGIE

	(
	Lezione frontale
	
	Cooperative learning

	
	Lezione interattiva 
	(
	Problem solving 

	(
	Lezione multimediale
	
	Attività di laboratorio

	(
	Lavoro di gruppo
	(
	Esercitazioni pratiche

	
	Studio di caso 
	
	Altro ______________________________


	5. MEZZI, SPAZI, ESPERIENZE

	(
	Libri di testo
	
	Palestra
	
	Altro ___________________

	
	Altri libri 
	
	Biblioteca
	
	

	(
	Dispense, schemi, mappe
	
	Laboratorio di______________
	
	

	(
	Computer e videoproiettore
	(
	Visite guidate
	
	

	
	Supporti audiovisivi
	
	Spazio progettuale
	
	


	6. TIPOLOGIE DI VERIFICA

	
	Analisi del testo
	
	Risoluzione di problemi 
	(
	Interrogazioni

	
	Saggio breve 
	(
	Questionario a risposta multipla
	
	Simulazione colloquio

	
	Articolo di giornale
	(
	Prova grafica / pratica
	
	Elaborato multimediale

	
	Tema 
	(
	Questionario a riposta aperta
	(
	Discussione guidata


	7. CRITERI DI VALUTAZIONE

	Per la valutazione saranno adottati i criteri stabiliti dal POF d’Istituto e le griglie elaborate dal Dipartimento ed allegate alla presente programmazione. La valutazione terrà conto di:

	(
	Livello individuale di acquisizione di conoscenze 
	(
	Impegno

	(
	Livello individuale di acquisizione di abilità e competenze
	(
	Partecipazione

	(
	Progressi compiuti rispetto al livello di partenza
	(
	Frequenza

	(
	Interesse
	(
	Comportamento


Baiano Settembre 2012
   Il coordinatore

                                                                                                    Prof. D’Apolito Carmine

CLASSE: 1a
ALLEGATI: MODULI DISCIPLINARI N° 4
	**

UNITA’ DI APPRENDIMENTO N. 1
	Materia
	Classe

	
	TECNOLOGIA
	Prima


	TITOLO: IL LINGUAGGIO GRAFICO ED IL DISEGNO

	PERIODO/DURATA

Settembre - Giugno

	METODOLOGIA

Lezione frontale
Lezione multimediale

Problem solving
	STRUMENTI

Strumenti da disegno, album, libro, lavagna, cartelloni, ecc.


	VERIFICHE

Prove grafiche in itinere e finali

	Competenza
	Abilità
	Conoscenze

	· Osservare ed analizzare la forma degli oggetti

· Rappresentare graficamente forme bidimensionali


	· Saper utilizzare in modo corretto gli strumenti da disegno;

· Saper disegnare una figura geometrica piana seguendo i procedimenti grafici più adatti.
	· Gli strumenti da disegno;

· I sistemi di rappresentazione;

· Gli elementi fondamentali del disegno geometrico;



	Contenuti

	· Strumenti e materiali per il disegno
· Le unità di misura e la misurazione
· La squadratura del foglio
· Il disegno geometrico: elementi fondamentali
· Il disegno geometrico: figure piane




	**

UNITA’ DI APPRENDIMENTO N. 2
	Materia
	Classe

	
	TECNOLOGIA
	Prima


	TITOLO: ECONOMIA E SETTORI PRODUTTIVI

	PERIODO/DURATA

Ottobre - Novembre

	METODOLOGIA

· Brain Storming

· Lezione frontale

· Lezione multimediale


	STRUMENTI

· Lavagna
· Libri

· Fotocopie

· DVD


	VERIFICHE

· Discussione guidata 

· Interrogazioni

· Questionario a risposta multipla

· Questionario a riposta aperta



	Competenza
	Abilità
	Conoscenze

	· Comprendere l’importanza del rapporto tra beni disponibili e benessere della società ;
· Comprendere perché nell’attività di impresa siano necessari tutti i fattori produttivi.
	· Saper individuare la relazione esistente tra quantità di un bene, la sua utilità e il suo valore economico.
· Saper riconoscere sia gli aspetti positivi sia quelli negativi delle diverse tipologie di lavoro.


	· La nozione di bisogno

· Differenza tra beni e servizi

· Concetto di produzione

· Distinzione tra i settori produttivi

	Contenuti

	· L’economia

· Bisogni economici

· Beni e servizi

· Impresa e produzione

· I settori della produzione

· I fattori produttivi

· Il lavoro

· Produzione e tutela ambientale


	**

UNITA’ DI APPRENDIMENTO N. 3
	Materia
	Classe

	
	TECNOLOGIA
	Prima


	TITOLO: I  MATERIALI: IL LEGNO

	PERIODO/DURATA

Dicembre - Gennaio

	METODOLOGIA

· Brain Storming

· Lezione frontale

· Lezione multimediale


	STRUMENTI

· Lavagna

· Libri

· Fotocopie

· DVD


	VERIFICHE

· Discussione guidata 

· Interrogazioni

· Questionario a risposta multipla

· Questionario a riposta aperta



	Competenza
	Abilità
	Conoscenze

	· Individuare i materili e il loro corretto utilizzo
· Riconoscere l’importanza che i materiali hanno avuto nelle 
diverse epoche per lo sviluppo e l’evoluzione della società.

	· Saper riconoscere i materiali presi in esame e  individuarne le principali caratteristiche;

· Saper differenziare ai fini del riciclaggio.

	· Caratteristiche e lavorazioni dei materiali esaminati; 

· Classificazione e proprietà principali;

· Principali fasi della produzione; 

· Impatto ambientale

	Contenuti

	· L’importanza dei materiali

· Il legno

· Le fasi della produzione del legno

· La classificazione dei legnami

· L’industria del legno


	**

UNITA’ DI APPRENDIMENTO N. 4
	Materia
	Classe

	
	TECNOLOGIA
	Prima


	TITOLO: I  MATERIALI: LA CARTA, IL VETRO E I MATERIALI CERAMICI

	PERIODO/DURATA

Febbraio - Marzo


	METODOLOGIA

· Brain Storming

· Lezione frontale

· Lezione multimediale


	STRUMENTI

· Lavagna

· Libri

· Fotocopie

· DVD


	VERIFICHE

· Discussione guidata 

· Interrogazioni

· Questionario a risposta multipla

· Questionario a riposta aperta



	Competenza
	Abilità
	Conoscenze

	· Individuare i materiali e il loro corretto utilizzo

· Riconoscere l’importanza che i materiali hanno avuto nelle 
diverse epoche per lo sviluppo e l’evoluzione della società.

	· Saper riconoscere i materiali presi in esame e  individuarne le principali caratteristiche;

· Saper differenziare ai fini del riciclaggio.


	· caratteristiche e lavorazioni dei materiali esaminati; 

· classificazione e proprietà principali;

· principali fasi della produzione; 

· impatto ambientale

	Contenuti

	· L’importanza dei materiali

· La carta

· L’industria cartotecnica e l’impatto ambientale

· Il vetro

· La produzione del vetro

· I materiali ceramici

· La produzione della ceramica




CLASSE: 2a

ALLEGATI: MODULI DISCIPLINARI N° 4
	**

UNITA’ DI APPRENDIMENTO N. 1
	Materia
	Classe

	
	TECNOLOGIA
	Seconda


	TITOLO: SISTEMI DI RAPPRESENTAZIONE: LE PROIEZIONI ORTOGONALI

	PERIODO/DURATA

Settembre - Gennaio


	METODOLOGIA

· Brain Storming

· Lezione frontale

· Lezione multimediale


	STRUMENTI

Strumenti da disegno, album, libro, lavagna, cartelloni, ecc.


	VERIFICHE

Prove grafiche in itinere e finali 

	Competenza
	Abilità
	Conoscenze

	· Comprendere la geometria dei solidi 

· Comprendere il corretto utilizzo degli strumenti di disegno nelle proiezioni ortogonali


	· Saper analizzare un modello tridimensionale, individuarne le forme e rappresentarle graficamente;


	· Conoscere le regole per la rappresentazione di figure geometriche secondo i sistemi delle proiezioni ortogonali;



	Contenuti

	· Tracciare segmenti paralleli e perpendicolari, utilizzando due squadre

· Le proiezioni ortogonali delle figure piane
· Le proiezioni ortogonali delle figure solide



	**

UNITA’ DI APPRENDIMENTO N. 2
	Materia
	Classe

	
	TECNOLOGIA
	Seconda


	TITOLO: L’ORGANIZZAZIONE DEL TERRITORIO

	PERIODO/DURATA

Settembre - Gennaio


	METODOLOGIA

· Brain Storming

· Lezione frontale

· Lezione multimediale


	STRUMENTI

· Lavagna

· Libri

· Fotocopie

· DVD


	VERIFICHE

· Discussione guidata 

· Interrogazioni

· Questionario a risposta multipla

· Questionario a riposta aperta



	Competenza
	Abilità
	Conoscenze

	· Individuare le caratteristiche di un territorio e le sue infrastrutture;

· Individuare le diverse tipologie edilizie ed evidenziarne i vantaggi e gli inconvenienti.

	· Riconoscere le tipologie di territorio;

· Le caratteristiche fondamentali delle abitazioni;
· I materiali da costruzione.
	· Gli elementi del territorio e i vari tipi di insediamento;

· Le tipologie edilizie;

· Materiali e tecniche costruttive;

· L’inquinamento degli ambienti domestici

	Contenuti

	· Abitare nel territorio

· Abitare la città: i quartieri

· La rete dei servizi

· La casa

· L’evoluzione dei materiali edili e delle tecniche costruttive




	**

UNITA’ DI APPRENDIMENTO N. 3
	Materia
	Classe

	
	TECNOLOGIA
	Seconda


	TITOLO: SISTEMI DI RAPPRESENTAZIONE: L’ASSONOMETRIA CAVALIERA E LE SCALE DI PROPORZIONE



	PERIODO/DURATA

Febbraio - Giugno


	METODOLOGIA

· Brain Storming

· Lezione frontale

· Lezione multimediale


	STRUMENTI

Strumenti da disegno, album, libro, lavagna, cartelloni, ecc.


	VERIFICHE

Prove grafiche in itinere e finali 

	Competenza
	Abilità
	Conoscenze

	· Comprendere la geometria dei solidi 

· Comprendere il corretto utilizzo degli strumenti di disegno nell’ assonometria  cavaliera e delle scale di proporzione.


	· Saper rappresentare graficamente i modelli proposti utilizzando i diversi sistemi di rappresentazione grafica.
· Saper rappresentare graficamente un modello proposto in una scala diversa.
	· Conoscere le regole per la rappresentazione di figure solide secondo il sistema della assonometria cavaliera;

· Conoscere le scale di proporzione nel disegno.



	Contenuti

	· Tracciare segmenti a 45°, utilizzando due squadre

· Assonometria cavaliera di figure solide

· Le scale di proporzione nella rappresentazione grafica




	**

UNITA’ DI APPRENDIMENTO N. 4
	Materia
	Classe

	
	TECNOLOGIA
	Seconda


	TITOLO: LE TECNOLOGIE AGROALIMENTARI

	PERIODO/DURATA

Febbraio - Giugno


	METODOLOGIA

· Brain Storming

· Lezione frontale

· Lezione multimediale


	STRUMENTI

· Lavagna

· Libri

· Fotocopie

· DVD


	VERIFICHE

· Discussione guidata 

· Interrogazioni

· Questionario a risposta multipla

· Questionario a riposta aperta



	Competenza
	Abilità
	Conoscenze

	· Essere in grado di riconoscere gli alimenti per una corretta alimentazione;
· Essere in grado di dare il giusto valore ai diversi cicli produttivi degli alimenti.


	· Saper riconoscere ed analizzare i principali alimenti ed il corrispondente settore produttivo;

· Saper leggere e valutare le etichette dei prodotti alimentari;

· Saper calcolare il proprio fabbisogno calorico giornaliero e riconoscere il proprio peso forma.
	· L’importanza del rapporto sistema agricolo – alimentazione;

· I principi nutritivi e i bisogni alimentari;

· Le tecniche di conservazione degli alimenti;

· Il ciclo produttivo degli alimenti fondamentali.

	Contenuti

	· Cenni sull’agricoltura, allevamento,pesca e acquicoltura.
· Le tecnologie di produzione e di trasformazione degli alimenti
· Principi nutritivi e alimenti fondamentali

· Le tecnologie di conservazione degli alimenti



CLASSE: 3a

ALLEGATI: MODULI DISCIPLINARI N° 6
	**

UNITA’ DI APPRENDIMENTO N. 1
	Materia
	Classe

	
	TECNOLOGIA
	Terza


	TITOLO: SISTEMI DI RAPPRESENTAZIONE: PROIEZIONI ORTOGONALI E ASSONOMETRIA ISOMETRICA    



	PERIODO/DURATA

Settembre - Gennaio


	METODOLOGIA

· Brain Storming

· Lezione frontale

· Lezione multimediale


	STRUMENTI

Strumenti da disegno, album, libro, lavagna, cartelloni, ecc.


	VERIFICHE

Prove grafiche in itinere e finali 

	Competenza
	Abilità
	Conoscenze

	· Comprendere la geometria di composizioni di solidi 

· Comprendere il corretto utilizzo degli strumenti di disegno nelle proiezioni ortogonali e nell’ assonometria  isometrica  


	· Saper rappresentare graficamente i modelli proposti utilizzando i diversi sistemi di rappresentazione grafica.
·  
	· Conoscere le regole per la rappresentazione di figure solide secondo il sistema delle proiezioni ortogonali e della assonometria cavaliera;



	Contenuti

	· Tracciare segmenti a 30° e 60°, utilizzando due squadre

· Proiezioni ortogonali di composizioni articolate di solidi

· Assonometria isometrica di figure solide




	**

UNITA’ DI APPRENDIMENTO N. 2
	Materia
	Classe

	
	TECNOLOGIA
	Terza


	TITOLO: L’ENERGIA

	PERIODO/DURATA

Settembre - Gennaio

	METODOLOGIA

· Brain Storming

· Lezione frontale

· Lezione multimediale


	STRUMENTI

· Lavagna

· Libri

· Fotocopie

· DVD


	VERIFICHE

· Discussione guidata 

· Interrogazioni

· Questionario a risposta multipla

· Questionario a riposta aperta



	Competenza
	Abilità
	Conoscenze

	· Essere in grado di osservare ed analizzare i fenomeni energetici individuando le forme in gioco;

· Essere in grado di individuare le fonti di energia esistenti e la loro importanza per i paesi. 

	· Saper riconoscere le forme e le fonti di energia;

· Saper descrivere il concetto di trasformazione  dell’energia;


	· II concetto e la definizione di energia;

· La natura e le caratteristiche delle diverse forme di energia;



	Contenuti

	· Natura e caratteristiche dell’energia e i diversi modi in cui si manifesta
· Le forze fondamentali della natura
· Le caratteristiche delle diverse forme di energia: termica, luminosa, elettrica, chimica, meccanica e nucleare.
· Fonti di energia: primarie e secondarie



	**

UNITA’ DI APPRENDIMENTO N. 3
	Materia
	Classe

	
	TECNOLOGIA
	Terza


	TITOLO: SISTEMI DI RAPPRESENTAZIONE  ASSONOMETRIA MONOMETRICA E PROSPETTIVA CENTRALE   



	PERIODO/DURATA

Febbraio - Aprile


	METODOLOGIA

· Brain Storming

· Lezione frontale

· Lezione multimediale


	STRUMENTI

Strumenti da disegno, album, libro, lavagna, cartelloni, ecc.


	VERIFICHE

Prove grafiche in itinere e finali 

	Competenza
	Abilità
	Conoscenze

	· Comprendere la geometria di composizioni di solidi 

· Comprendere il corretto utilizzo degli strumenti di disegno  nell’ assonometria  monometrica  e nella prospettiva centrale


	· Saper rappresentare graficamente i modelli proposti utilizzando i diversi sistemi di rappresentazione grafica.

	· Conoscere le regole per la rappresentazione di figure solide secondo il sistema  della assonometria monometrica e della prospettiva centrale;



	Contenuti

	· Tracciare segmenti a 30° e 60°, utilizzando due squadre

· Assonometria isometrica di figure solide

· Prospettiva centrale di figure piane e solide elementari.




	**

UNITA’ DI APPRENDIMENTO N. 4
	Materia
	Classe

	
	TECNOLOGIA
	Terza


	TITOLO: L’ENERGIA ELETTRICA

	PERIODO/DURATA

Febbraio - Aprile


	METODOLOGIA

· Brain Storming

· Lezione frontale

· Lezione multimediale


	STRUMENTI

· Lavagna

· Libri

· Fotocopie

· DVD


	VERIFICHE

· Discussione guidata 

· Interrogazioni

· Questionario a risposta multipla

· Questionario a riposta aperta



	Competenza
	Abilità
	Conoscenze

	· Comprendere l’importanza fondamentale dell’energia elettrica nella società odierna e futura;

· Comprendere l’importanza di produrre energia elettrica da fonti pulite. 


	· Saper individuare e classificare i diversi sistemi di trasporti. 

	· II concetto e le grandezze dell’ energia elettrica;
· Le centrali di trasformazione dell’energia

· L’impatto ambientale della produzione di energia, il risparmio energetico e l’ecosostenibilità;



	Contenuti

	· Natura e grandezze dell’energia elettrica: il circuito elettrico elementare e la legge di Ohm.
· Produzione e trasformazione dell’energia elettrica; le centrali convenzionali:

termoelettriche, idroelettriche e termonucleari a fissione

· Produzione e trasformazione dell’energia elettrica; le centrali sperimentali:

fotovoltaiche, eoliche, geotermiche, mareomotrici.  

· Utilizzi dell’energia elettrica.




	**

UNITA’ DI APPRENDIMENTO N. 5
	Materia
	Classe

	
	TECNOLOGIA
	Terza


	TITOLO: SVILUPPO E COSTRUZIONE DI SOLIDI   



	PERIODO/DURATA

Maggio - Giugno


	METODOLOGIA

· Brain Storming

· Lezione frontale

· Lezione multimediale


	STRUMENTI

Strumenti da disegno, album, libro, lavagna, cartelloni, ecc.


	VERIFICHE

Prove grafiche in itinere e finali 

	Competenza
	Abilità
	Conoscenze

	· Comprendere la geometria di composizioni di solidi 

· Comprendere il corretto utilizzo degli strumenti di disegno  il progetto e  la costruzione di un solido


	· Saper sviluppare un solido su cartoncino, ritagliarlo ed incollarlo.

	· Conoscere le regole per la rappresentazione di figure solide e il loro sviluppo.


	Contenuti

	· Tracciare segmenti a 30° , 45° e 60°, utilizzando due squadre

· Sviluppo e costruzione di figure solide




	**

UNITA’ DI APPRENDIMENTO N. 6
	Materia
	Classe

	
	TECNOLOGIA
	Terza


	TITOLO: I SISTEMI DI TRASPORTO

	PERIODO/DURATA

Maggio - Giugno


	METODOLOGIA

· Brain Storming

· Lezione frontale

· Lezione multimediale


	STRUMENTI

· Lavagna

· Libri

· Fotocopie

· DVD


	VERIFICHE

· Discussione guidata 

· Interrogazioni

· Questionario a risposta multipla

· Questionario a riposta aperta



	Competenza
	Abilità
	Conoscenze

	· Essere in grado di analizzare un mezzo di trasporto ed evidenziarne le caratteristiche ed il principio di funzionamento.


	· Saper individuare e classificare i diversi sistemi di trasporti. 


	· Le reti di comunicazione: i trasporti;

· I fattori di rischio e l’inquinamento  ambientale.

	Contenuti

	· La rete di sistemi di trasporto.

· Trasporti via terra

· Trasporti via acqua

· Trasporti via aria.




2. Spazi
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